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Gra dla 2-5 jrac,zy W wieku od 10 lat
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Kazdy cztowiek, wyjezdzajac w rozne zakatki kraju lub wiata, pragnie przywiez¢ dla siebie badz dla
swoich bliskich pamigtki, ktére oprocz zdjec i filméw wykonanych w trakcie wojazy bedg przypominaty
mu przyjemne chwile spedzone w czasie urlopu.

Wyjezdzajac w gory, kupujemy géralski kapelusz, oscypki, ciupage. Nad morzem kupimy figurke Nep-
tuna, naszyjnik z bursztynéw. W Paryzu kupimy breloczek z wieza Eiffla, a w Nowym Yorku wykonang
z gipsu Statue Wolnosci.

Lista pamigtek i zakupéw jest tym dtuzsza, im wiecej krajéow bedziemy odwiedzaé. Kazdy z nas wie, jak
wyglada asortyment w sklepach europejskich, jednak w réznych zakatkach Swiata jest rozny. W Azji,
Afryce czy w Ameryce Potudniowej lady sklepéw i sklepikéw uginaja sie pod klatkami ze zwierzetami,
roslinami lub wytworzonymi z nich produktami. Nie kazdy z nas wie, ze kupujac wiele z tych okazdw,
przyczynia sie do wyginiecia rzadkich i chronionych gatunkéw zwierzat i roslin. Lista tych gatunkéw jest
dtuga i siega kilkudziesieciu tysiecy pozycji.

Cdy w latach 70. XX wieku stwierdzono, ze nielegalny handel dzikimi zwierzetami i roslinami stanowi
istotny czynnik powodujacy giniecie poszczegblnych gatunkéw, podjeto prace nad stworzeniem pod-
staw prawnych do zwalczania tego procederu, miedzy innymi poprzez opracowanie i przyjecie odpo-
wiedniej umowy miedzynarodowej. | tak w 1973 roku podpisana zostata w Waszyngtonie Konwencja
Waszyngtonska - Konwencja o Miedzynarodowym Handlu Dzikimi Zwierzetami i RoSlinami Gatunkow
Zagrozonych Wyginieciem (ang. Convention on International Trade in Endangered Species of Wild Fau-
na and Flora) CITES. Konwencja stworzyta system miedzynarodowej ochrony gatunkéw zwierzat i roslin
zagrozonych wyginieciem, a takze opracowata plan dziatan majgcych na celu przywrécenie ich Srodowi-
sku naturalnemu. W zaleznosci od poziomu przyznanej ochrony, gatunki zwierzat i roslin rozmieszczo-
ne zostaty w trzech zatgcznikach (I, II, 111).

Majac na uwadze dobro Przyrody, a w szczeg6lnosci potrzebe ochrony zagrozonych wyginieciem gatun-
kow zwierzat i roslin, z wielkg przyjemnoscia przekazujemy do uzytkowania gre edukacyjng pt. ,Chron
przyrode z celnikami”. Gra ma na celu przekazanie, w formie atrakcyjnej zabawy, wiedzy o problematyce
zwigzanej z handlem zagrozonymi wyginieciem gatunkami. Uczestnicy gry, wcielajgc sie w role funk-
cjonariuszy Stuzby Celnej, podczas jej trwania wykrywajg na granicy przemyt chronionych okazéw. Po-
nadto w czasie gry otrzymuja wiele informacji na temat najczesciej spotykanych w handlu gatunkéw.

Wierzymy, ze kazdy z uczestnikéw po zakoriczeniu gry powréci do niej, zachecajac do zagrania innych,
tym samym szerzac Swiadomos¢ zwigzang z tematyka ochrony zagrozonych wyginieciem gatunkow
zwierzatiroslin.

Zyczymy TrzyJ cmv{cJ zabawy |
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e 60 kart bagazy z towarem nielegalnym zawierajgcych na awersie m.in.:

a. ilustracje przedstawiajace przemycane z roznych regionéw Swiata okazy CITES i przyktady
przedmiotéw wykonanych z tych okazéw

b. numer karty pozwalajgcy znalez¢ w suplemencie do instrukgji wiecej informacji na temat okazu
CITES zwigzanego z kartg,

c. kod QR, ktéry po zeskanowaniu® odsyta do rozszerzonego opisu okazu CITES zwigzanego z karta,
zamieszczonego na stronie www.cites.mf.gov.pl

d. symbol i kolor kategorii:
' (czerwony) 18 kart w kategorii okazy zywe

ﬂ (brazowy) 18 kart w kategorii pamigtki - 1
- @ ; praki \5 K@

= (niebieski) 18 kart w kategorii kosmetyki

. 2 - papug®
i medykamenty -t i“‘;?,p.ﬁfcﬁu
® & Sorus ] o
7 (pomarariczowy) 6 kart @2 e
jokeréw

e. przyktadowy kraj pochodzenia okazu z karty
(wiecej informagji o wystepowaniu okazéw
CITES znajduje sie na stronie
www.cites.mf.gov.pl)

f. wartos¢ punktowg danej karty

- 27 kart zwartoscig 1 (po 7 w kazdej kategorii
+ 6 jokerow)

- 15 kart z wartoscia 2 (po 5 w kazdej kategorii)

- 12 kart z wartoscig 3 (po 4 w kazdej kategorii)

- 6 kartzwartoscia 4 (po 2 w kazdej kategorii)

e 50 kart bagazy z towarem legalnym zawierajacych
na awersie m.in.:

- symbol i kolor kategorii (‘ (zielony)
kod QR, ktéry po zeskanowaniu* odsyta do opisu kraju, z ktérego pochodzi
przewozony przedmiot

iko jonari . o N
e 25znacznikéw funkcjonariuszy celnych U.} & Y /) @8 ..
(po 5w pieciu kolorach graczy) Q'I ® oe® g0 e Sy

e 15zetonéw akdji specjalnych
(po 3 w pieciu kolorach graczy)

* Chcac odcezytaé kod QR, nalezy uzy¢ urzgdzenia mobilnego - tabletu bgdz smartfonu - wyposazonego
w aparat lub kamere oraz aplikacje do odczytu kodéw QR.



e 5znacznikéw graczy do oznaczania liczby punktéw na torze punktagji

%%

e 1zeton gracza rozpoczynajacego

e 1instrukcjaz suplementem zawierajgcym informacje o okazach CITES

e 1plansza

(Oﬂzial’ Celny Kol'aJowf) (OJJziﬂ Celty Tmrowf) @JJziM' Celuy Port LO{"ﬁcz—D

(oda'ziat Celny Pocz{wy) dziuff e prz emyhrikow (oJJz;ar Celty Port Mor_«.k.-)

Dowodzicie specjalnymi grupami funkcjonariuszy celnych, ktérych zadaniem jest rozbicie siatki prze-
mytnikéw zajmujacej sie nielegalnym przywozem do Polski zagrozonych wyginieciem zwierzat i roslin
objetych konwencjg CITES.

Musicie wykorzystaé¢ swoj spryt, zmyst obserwacji oraz czujnos¢, aby wykry¢ w oddziatach celnych
jak najwiecej préb przemytu towaréw nielegalnych i tym samym zniecheci¢ przemytnikéw do swojej
dalszej dziatalnosci.

Pamie;hj ciel

Od Waszej skutecznosci zalezy los zagrozonych
wyginieciem zwierzat i roslin.

Zwyciezca zostaje gracz, ktory zdobedzie najwiecej punktow dzieki udaremnianiu przemytu
do Polski okazéw CITES.



Roztdzcie plansze na Srodku stotu.

2. Kazdy gracz wybiera sobie kolor i bierze nastepujace elementy w tym kolorze:
- znacznik gracza, ktéry ustawia na planszy na znaku CITES
- 5znacznikéw funkcjonariuszy celnych.

3, Ustalcie, ktéry z graczy obchodzi urodziny 3 marca (rocznica podpisania Konwencji CITES 3.03.1973 1)
lub w najblizszym czasie od tego dnia. Gracz ten otrzymuje zeton gracza rozpoczynajacego. Jesli
gracie kolejny raz w tym samym sktadzie, wybierzcie gracza rozpoczynajgcego w dowolny sposdb.

4. Doktadnie potasujcie wszystkie karty bagazy.

5. W zaleznosci od liczby graczy, odtézcie do pudetka okreslona w tabeli liczbe kart bagazy,
ktore nie beda potrzebne w grze.

. Liczba kart Liczba oddziatow Liczba kart w poszczegdlnych .
Liczba .. . . Liczba
fncs do odtozenia celnych bioracych oddziatach celnych rund
graczy do pudetka udziatw grze bioracych udziat w grze
2 graczy 26 kart 3 oddziaty* 4 karty 7
3 graczy 20 kart 3 oddziaty* 6 kart 5
4 graczy 14 kart 4 oddziaty* 6 kart 4
5 graczy 5 kart 5 oddziatéw* 7 kart 3

* Dowolue oddziaty celte wybrave przez jraczﬂ

6.

Gra podzielona jest na rundy. Kazda runda
sktada sie z nastepujacych (4) faz:

[
1.

.

revers ka.f‘i'r

Reszte kart potézcie obok planszy w stosie,
rewersem do gory.

Ustalcie liczbe oddziatéw celnych biora-
cych udziat w grze (patrz tabelka).

Na polach oddziatéw celnych biorgcych
udziat w grze roztézcie rewersem do gory
okreslong w tabelce liczbe kart bagazy.

Faza przeswietlania bagazy

Faza delegowania funkcjonariuszy
celnych

Faza przeszukiwania oddziatéw celnych e

Faza odpoczynku po stuzbie



Kazdy z graczy poczawszy od gracza roz-
poczynajacego (osoby posiadajacej zeton
gracza rozpoczynajacego):

1. bierzez planszy pojednym wybra-
nym przez siebie stosie kart bagazy

2. przeglada pobrane karty bagazy
w poszukiwaniu nielegalnych
towardw tak, by pozostali gracze nie
zobaczyli ich zawartosci

3. ujawnia po dwie wybrane przez
siebie karty, odktadajacje (awersem
do géry) poza plansza obok oddziatu
celnego, z ktérego je przed chwilg
wzigt

4. odktada pozostate karty (rewersem do géry) do oddziatu celnego, z ktérego je zabrat.
UWAGA: Po odtozeniu kart nie ma mozliwosci ich ponownego obejrzenia, dlatego karty nalezy
przegladac uwaznie.

Il. Faza delegowania funkcjonariuszy celnych

W tej fazie gracze wysytaja do wybra-
nych (bioracych udziat w grze) oddziatéw
celnych swoich funkcjonariuszy celnych,
aby wykry¢ jak najwiekszg liczbe przemy-
tow nielegalnych towardw.

Poczagwszy od gracza rozpoczynajacego,
gracze ktada kolejno po jednym znaczni-
ku funkcjonariusza celnego na wybranych
przez siebie szlakach tgczacych oddziaty
celne z izbg celng, tworzac kolejki do od-
dziatow celnych. Pierwszy znacznik funk-
cjonariusza w danej kolejce nalezy ustawic¢
jak najblizej oddziatu celnego. Kolejne
znaczniki stawiamy za nim, tj. od strony
izby celnej. Delegowanie funkcjonariuszy celnych kontynuowane jest do momentu wytozenia ostatnie-
go znacznika funkcjonariusza celnego.

ill. Foza przeszukiwania oddziatow celnych

W tej fazie gracze przeszukujg karty bagazy w poszczegélnych oddziatach celnych. Gracz rozpoczynajacy
decyduje, ktdry z oddziatéw celnych bedzie przeszukiwany w pierwszej kolejnosci .

Gracze sprawdzajg liczbe swoich znacznikéw funkcjonariuszy celnych oddelegowanych do wybranego
oddziatu celnego. Gracz posiadajacy najwiekszg liczbe znacznikéw funkcjonariuszy w danym oddziale
celnym jako pierwszy dokonuje przeszukania kart bagazy w danym oddziale.



Remis

Jesli najwieksza liczba znacznikéw funkcjonariuszy na szlaku do oddziatu celnego przypadnie dwém lub
wiecej graczom, jako pierwszy przeszukania bedzie dokonywat ten z remisujacych graczy, ktérego znacz-
nik funkcjonariusza znajduje sie obecnie jako pierwszy w kolejce do danego oddziatu celnego (5

Gracz przeszukujacy oddziat wykonuje nastepujace kroki:

1. bierze zakryte karty z oddziatu i wyktada je odkryte obok kart z tego oddziatu ujawnionych w fazie
przeSwietlania bagazu .

- '\,\ % $ e
W przypadku dwuosobowej rozgrywki, wszystkie karty z nieprzeSwietlonego oddziatu celnego
nalezy wytozy¢ odkryte obok planszy przy oddziale, z ktérego pochodza.

2. sposréd wszystkich odkrytych kart przeszukiwanego oddziatu (takze tych ujawnionych w fazie
przeswietlania bagazy) wybiera jedna z nielegalnym towarem i zabiera jg do siebie, udarem-
niajac tym samym przemyt (wybor karty musi by¢ celowy - nalezy zwraca¢ uwage zaréwno na
wartos$¢ punktowa, jak i kategorie kart - patrz: pierwszy sposéb zakonczenia gry, str.10)

3, zabiera z kolejki swéj znacznik funkcjonariusza celnego lezacy najblizej przeszukiwanego oddzia-
tu celnego @

Kolejne przeszukania w tym oddziale odbywajg sie wedtug powyzszej procedury z pominieciem kroku 1.

Przeszukania w danym oddziale celnym konicza sie:
1. zchwilg zabrania wszystkich kart z nielegalnym towarem LUB
2. wchwili, kiedy w kolejce do oddziatu celnego nie ma juz funkcjonariuszy celnych.

UWAGA: Jesli w kolejce do oddziatu nie ma juz funkcjonariuszy, ale w oddziale celnym znajduja sie jesz-
cze nielegalne towary, nalezy karty z nielegalnymi towarami wytozy¢ odkryte w dziuplach przemytni-
koéw, zaczynajac od nieponumerowanego pola po lewej stronie . W jednej dziupli moze znalezé sie
tylko jedna karta z nielegalnym towarem.

Pozostate karty z legalnym towarem z przeszukiwa-
nego oddziatu celnego nalezy odtozy¢ z boku planszy
na stos kart przeszukanych . Pozostate na szla-
ku do przeszukanego juz oddziatu celnego znaczniki
funkcjonariuszy gracze zabieraja do siebie.

Teraz, zgodnie z powyzszymi zasadami, nalezy prze-
szuka¢ nastepne oddziaty celne. Kolejnos¢ ich prze-
szukiwania wskazuje gracz rozpoczynajacy. Faza ta
konczy sie po przeszukaniu ostatniego oddziatu cel-
nego bioracego udziat w grze.




PRZYKtAD:
Rys. 1

Gracz rozpoczynajqcy wskazat do przeszukania
Oddziat Celny Towarowy. Do tego oddziatu cel-
nego zostaty oddelegowane nastepujgce liczby
funkcjonariuszy celnych poszczegélnych graczy:
2-Zbyszka,3-Anii2- " . Przeszukiwanie roz-
poczyna Ania, poniewaz oddelegowata najwiek-
szq liczbe funkcjonariuszy (3).

Ily_s, 2

Ania zabiera karte nielegalnego towaru oraz
swojego funkcjonariusza, ktory stoi najblizej
poczqthu kolejki do przeszukiwanego oddziatu
celnego. Teraz kazdy z graczy ma takq samgq licz-
be funkcjonariuszy celnych czekajgcych w kolejce
do oddziatu (remis, patrz: strona 7). W tej sytuacji
przeszukanie rozpoczyna Zbyszek, poniewaz jego
funkcjonariusz jest pierwszy w kolejce.

Ilys. 3

Zbyszek zabieva karte z nielegalnym towarem
oraz swojego funkcjonariusza, ktory stoi pierw-
szy w kolejce. Teraz i Ania majq najwiecej
funkcjonariuszy (po 2). Przeszukiwania dokonuje

, gdyz jej funkcjonariusz jest najblizej od-
dziatu.

Rys. 4

zabiera jedng karte z nielegalnym towarem
oraz swojego funkcjonariusza stojgcego najblizej
przeszukiwanego oddziatu celnego. Po do
akcji wkracza Ania, ktora teraz ma najwiehkszq
liczbe funkcjonariuszy w tym oddziale celnym.

Rys.s

Ania zabiera karte z nielegalnym towarem i pierw-
szego z kolejki swojego funkcjonariusza. Teraz kaz-
dy z graczy ma po jednym funkcjonariuszu w kolejce
do przeszukiwanego oddziatu. Decyduje zatem tyl-
ko kolejnosc ustawienia funkcjonariuszy. Pierwsza
w kolejce jest




Ilys. 6

zabiera karte z towarem nielegalnym i swo-
jego ostatniego funkcjonariusza. Pozostato juz tyl-
ko dwdch funkcjonariuszy i ostatnia karta. Jest to
towar legalny. Pierwszy funkcjonariusz w kolejce
nalezy do Ani.

Rys. 4

Ania odktada karte z legalnym towarem
obok planszy, tworzqgc oddzielny stos kart
przeszukanych i zabiera swojego funkcjona-
viusza. W oddziale nie ma juz kart bagazy do
przeszukania, dlatego Zbyszek zabiera swo-
jego funkcjonariusza do siebie.

IV. Faza odpoczynku po stuzbie

Po zakonczeniu przeszukiwan we wszystkich oddziatach celnych gracze:

1.  zliczaja punkty za zdobyte (trzymane w rece) w danej rundzie karty z nielegalnym towarem,
a nastepnie przesuwaja swoje znaczniki graczy na torze punktacji o tyle miejsc, ile zdobyli punktow
w danej rundzie.
UWAGA: Zliczanie punktéw po poszczegélnych rundach mozna pominaéi przeprowadzic je tylko
raz na zakonczenie gry.

2. segregujg zdobyte karty, uktadajacje przed sobg w trzech kolumnach odpowiadajacych trzem
kategoriom kart: okazy zywe, pamiatki, kosmetyki i medykamenty.
UWAGA: Jokery zebrane w danej rundzie mozna dotozy¢ do dowolnej kategorii kart, jednak nie
mozna w kolejnych rundach zmieniac ich przynaleznosci do wybranej wczesniej kategorii.

Cracz posiadajacy zeton gracza rozpoczynajacego przekazuje
go graczowi po swojej lewej stronie.

Na polach oddziatéw celnych biorgcych udziat w grze nalezy
ponownie roztozy¢ stosy kart zgodnie z poczatkowym usta-
wieniem (patrz: przygotowanie gry, strona s, pkt 8).




Cra konczy sie, gdy:

1. wyczerpaty sie wszystkie karty ze stosu bagazy LUB

2. nakoniecrundy przemytnikom udato sie umiesci¢ w dziuplach (przemyci¢ do Polski) okreslong
ponizej liczbe towardw nielegalnych:
- W grze 2-osobowej - 5 towaréw
- W grze 3-osobowej - 4 towary
- W grze 4-osobowej - 3 towary
- W grze 5-osobowej - 2 towary.

Pierwszy sposob zakonczenia gry

Gracze:

1. sumujg liczbe punktéw na uzyskanych przez kazdego gracza kartach bagazy i przesuwajg znacz-
niki graczy na torze punktadji o tyle miejsc, ile punktéw zdobyli lub sprawdzajg czy znajdujg sie
na wtasciwym miejscu, jesli przesuwali swoje znaczniki graczy po zakoriczeniu poszczegdlnych rund.

2. licza zdobyte przez siebie karty w poszczegdlnych kategoriach i ustalajg miejsca, ktére zdobyli
w danych kategoriach. Za zdobycie poszczegdélnych miejsc w ramach kategorii gracze otrzymujg,
punkty wedtug nastepujacych zasad:

5 graczy 4 graczy 3 graczy 2 graczy
1 miejsce 8 punktow 6 punktow 4 punkty 2 punkty
2 miejsce 6 punktow 4 punkty 2 punkty 0 punktéw
3 miejsce 4 punkty 2 punkty 0 punktéw -
4 miejsce 2 punkty o punktéw - -
5 miejsce o punktéw - - -

W przypadku remisu gracze, ktérzy zdobyli te samg liczbe kart w kategorii, zajmuja to samo miejsce
i naliczaja sobie punkty zgodnie z powyzsza tabels.
UWAGA: Gracz nie otrzymuje punktéw w danej kategorii, jezeli nie zdobyt zadnej karty w tej kategorii.

3. przesuwaja znaczniki graczy na torze punktacji o tyle miejsc, ile uzyskali punktow za zajete
miejsca w ramach poszczegdlnych kategorii. Gracz, ktérego znacznik znajdzie sie najdalej na torze
punktacji, zostaje zwyciezca.

PRZYKtAD:

Ania, Zbyszek i rozegrali partie dla trzech oséb, zdobywajgc nastepujgcg liczbe karti punktéw w po-
szczegblnych kategoriach:

kzﬁcjorm okazy Zywe

Ania otrzymuje 4 punkty, poniewaz zdobyta najwiecej (5) kart w tej kategorii. Zarowno Zbyszek,
jaki zdobyli po 2 takie karty, wobec tego wspdlnie zajmujq miejsce I1, uzyskujgc po 2 punkty.



kzﬂ’ajoria fawni@ﬂi

Zbyszek zajmuje | miejsce, uzyskuje 4 punkty, za zdobycie
a 2 kart w tej kategorii. Ania i nie posiadajq kart

w tej kategorii, dlatego nie otrzymujq tevaz dodat-

kowych punktéw. ¢

ka+cjor;a kosmetyki i medykamenty

Zbyszek i majq po 3 karty w tej
] kategorii. Zajmujq wiec razem | miej-
U sce, uzyskujgc po 4 punkty. Ania

zdobyta 2 karty w tej kategorii. Jest

to drugi wynik, w zwigzku z tym

zajmuje Il miejsce i zdobywa

2 punkty.

Podliczenie tacznej punktacji:

Zbyszek: 15 pkt. + 2 pkt. za okazy zywe
+4 pkt. za pamiatki + 4 pkt. za kosme-
tyki =25 pkt.

Ania: 13 pkt. + 4 pkt. za okazy zywe
+2 pkt. za kosmetyki=19 pkt.

: 16 pkt. + 2 pkt. za okazy zywe
+4 pkt. za kosmetyki =22 pkt.

Gre wygrywa Zbyszek.

Drugi sposob
zakoriczenia gry

Po zapetnieniu maksymalnej liczby
dziupli dla danej liczby graczy, dokancza
sie rozgrywanie rundy, w ktdrej nastgpito
zapetnienie ostatniej z mozliwych dziup-
li. Gracze sumujg liczbe punktéw na uzyska- =
nych przez kazdego gracza kartach bagazy
i przesuwaja znaczniki graczy na torze punktacji
o tyle miejsc, ile punktéw zdobyli lub sprawdzajg czy
znajduja sie na wtasciwym miejscu, jesli przesuwali swo-
je znaczniki graczy po zakonczeniu poszczegblnych rund.
Gracze nie zdobywajg dodatkowych punktéw za zajete miejsca

w ramach poszczeg6lnych kategorii (za rozbicie siatki przemytni-
kow), a zwyciezcg catej gry zostaje gracz, ktéry uzyskat najwiekszg licz-
be punktéw za zdobyte karty nielegalnych towaréw.

W przypadku rozgrywki miedzy Aniq, Zbyszkiem i gre wygrataby , Uzyskujgc16 pkt.

Rozstrzygniecie remisu

W przypadku remisu w ostatecznej liczbie punktow wygrywa gracz, ktory udaremnit przemyt wiekszej
liczby towaréw nielegalnych (zdobyt najwieksza liczbe kart, niezaleznie od wartosci punktowych). Jesli
nadal jest remis, gracze dzielg sie zwyciestwem.



W wariancie tym wykorzystuje sie zetony akgji specjalnych. Cracze w ramach przygotowania gry opi-
sanego na stronie 5 (pkt 2), biorg dodatkowo po 3 zetony akgji specjalnych w swoim kolorze. Wszystkie
zasady gry podstawowej zostajg bez zmian z wyjatkiem fazy delegowania funkcjonariuszy celnych.

W fazie delegowania gracz podczas wykonywania swojego ruchu moze albo wysyta¢ funkcjonariusza
dojednego z oddziatéw celnych, albo wykorzystaéjeden z zetonéw akgji specjalnych. W przypadku sko-
rzystania z akgji specjalnych gracz nie traci znacznika funkcjonariusza. Moze go wykorzystaé w swoich
dalszych turach na zasadach ogélnych. Zetonéw akgji specjalnych mozna uzywac réwniez po wydelego-
waniu wszystkich funkcjonariuszy celnych. W jednej turze mozna wykorzystaé tylko jedng akcje.

Cracz moze skorzystac z nastepujacych akgji specjalnych:

URZADZENE R-ENTGENOWSKIE - gracz moze przejrzeé karty bagazy w jednym
dowolnym oddziale celnym.

AUTO - gracz moze przesunaé swojego dowolnego funkcjonariusza znajdujacego sie
na planszy z jednego oddziatu celnego na koniec kolejki prowadzacej do wybrane-
go, innego oddziatu celnego.

PIES - gracz moze przesunaé swojego funkcjonariusza stojacego w kolejce do od-
dziatu celnego na poczatek kolejki do tego samego oddziatu celnego.

Kazdy zeton akgji specjalnych mozna wykorzystac tylko raz w trakcie catej gry. Na kazdym zetonie znaj-
duja sie dwie akcje. Gracz sam decyduje, ktéra akcje wybiera, przy czym korzysta tylko z jednej akcji
z zetonu. Zeton po wykorzystaniu nalezy odtozy¢ do pudetka.

Cracz, ktory nie posiada juz zadnego znacznika funkcjonariusza celnego i zrezygnuje z wytozenia zeto-
nu akgji specjalnej (spasuje) nie moze juz w tej rundzie wyktadaé zetondw.

UWAGA: Jesli do korica gry gracze nie wykorzystaja wszystkich zetonéw akgji specjalnych, kazdy gracz
doliczy sobie po 1 punkcie za kazdy niewykorzystany przez siebie zeton akgji specjalnej.

ad BL

Za wsro'lvtc testowe gramie | wiele 5Mjcs+ii autorzy oraz wydawca dli@kuj' z:

Mateuszowi Bachowi, Marysi i Zosi Biateckim, Filipowi Gajdzie, Marcinowi Kotocie, Paulinie Krélak,
Ignacemu Makowskiemu, Natalii Ochockiej, Michatowi Potockiemu, Maksowi Radzikowskiemu,
Kamili Tokarczyk, Jackowi Turalskiemu, Soni Wadeckiej, Patrykowi Zjawinskiemu.
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Zako - papuga popielata - posiada upierzenie szare z biatymi akcentami i czerwonym ogo-
nem. Papuga ta osigga do 39 cm dt. Rozpietos¢ skrzydet zako siega 26 cm. Ptak ten zyje maks. 50
lat. Zamieszkuje nizinne lasy, zadrzewione tereny sawanny oraz zarosla mangrowe. Pozywieniem
zako sg orzechy, owocei liscie.

Zotw stepowy charakteryzuje sie ptaska, okragta, z6ttobrazowa skorupa z ciemnobrazowymi
plamami na kazdej tarczce. Mierzy do 25 cm i zyje ok. 30 lat. Zétw stepowy zamieszkuje jatowe,
suche, skaliste, trawiaste stepy. Z6tw ten jest roslinozerny.

Koczkodan mona zyje w grupach ztozonych z ok. 35 osobnikéw. Matpa ta osigga do 70 cm dt.,
a jej ogon to dodatkowe 70 cm. Dtugi ogon stuzy jej m.in. do porozumiewania sie z innymi kocz-
kodanami. Zywi sie gtéwnie owocami, czasem owadami badz lis¢mi. Tak jak wiele innych matp
waskonosych - wypycha torby policzkowe pozywieniem.

Kapucynka czubata zyje w grupach do ok. 15 osobnikéw, ktérym przewodzi dominujacy sa-
miec. Dorosty osobnik osiaga ok. 50 cm, z podobnej dtugoéci ogonem. Zyje zaréwno w wilgotnym
lesie tropikalnym i subtropikalnym, jak i suchym lesie. Zywi sie gtéwnie owocami i bezkregowcami,
czasem poluje na mate jaszczurki i piskleta.

Ara araraund jest jednym z wiekszych ptakéw nalezgcych do rodziny papugowatych. Osigga do
95 cm dt. Rozpietos¢ jej skrzydet siega nawet 50 cm. Charakteryzuje sie jaskrawoniebieskim upie-
rzeniem na wierzchu i zéttymi piérami od spodu. Zyje na wysokich drzewach, w lasach nizinnych
wzdtuz rzek i na podmoktych terenach. Zywi sie owocami, nasionami i orzechami.

storczykowate to rodzina obejmujaca ok. 880 rodzajow i ok. 22 tys. gatunkéw roslin. Sg to ro-
Sliny wieloletnie, niektére z nich sg zimozielone, odporne na mréz. Charakteryzujg sie pieknymi,
niezwyktymi kwiatami. Storczyki wystepuja na wszystkich kontynentach oprécz Antarktydy.

Pijawka lekarska nalezy do rodziny piericienic. Jej wydtuzone, segmentowane ciato ze stabo
wyksztatcong gtowa zakoriczone jest zdwdch stron przyssawkami. Pijawka zyje w matych, ptytkich
zbiornikach stojacej badz wolno ptynacej stodkiej wody o mulistym dnie. Zywi sie krwia kregow-
cow.

Ara szafirowa to niezwykle rzadki ptak zyjacy przede wszystkim w parach badZ matych grupach
ztozonych z kilku osobnikéw. Osiaga do 85 cm dt. (tgcznie z pi6rami ogona). Rozpietos¢jej skrzydet
osiagga 0,9 m. Ma turkusowoniebieskie upierzenie na wierzchu i zétty spod. Gtowa i gardto pokryte
sg niebieskimi pidrami z bladymi, nagimi miejscami dookota oczu, z waskim zéttym paskiem po-
miedzy gtowa a tutowiem. Osiedla sie na wysokich palmach, ktérych owocami sie zywi.

Boa teczowy - waz z rodziny boa dusicieli. Osigga ok. 150 cm dt. Zamieszkuje przede wszystkim
Centralng i Potudniowa Ameryke. Boa teczowy charakteryzuje sie metalicznym potyskiem skory.
Zywi sie matymi ssakami i gryzoniami. Czasem zjada ptazy i jaszczurki, na ktére poluje gtéwnie
w nocy - dni spedza w kryjéwkach.

Legwan zielony to gatunek nadrzewnej jaszczurki, osiggajacej 1,5-2 m dt. Mimo nazwy, barwa
legwana zielonego bywa inna, np.: na wyspach, takich jak Curacao, Grenada ma kolor od zielone-
go po lawendowy, czarny, nawet rézowy, zas legwany z Meksyku sg pomaranczowe. Legwan zyje
na drzewach, czesto w poblizu wody. Zywi sie wytacznie rolinami.

Drzewotaz lazurowy to gatunek owadozernego ptaza. Osigga rozmia-
ry do 4,5 cm. Charakteryzuje sie niebieska barwg z czarnymi plamami
na grzbiecie i gtowie. Zamieszkuje lasy deszczowe otoczone suchg sawan-
ng. Drzewotaz zwykle przebywa na ziemi w okolicach strumieni. Niekie-
dy mozna go spotkac na drzewach.

Ptasznik czerwonokolanowy charakteryzuje sie czarnym odwto-
kiem z pertowg obwddka i czarnymi odnézami, na ktdrych znajdujg sie
pomaranczowe plamki. Dorosty osobnik osigga wielkos¢ do 8 cm. Ten duzy
pajak zamieszkuje tereny pétpustynneorazsawanny. Zywisie bezkregowcami.
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skorpion cesarski jest najwiekszym sposrod skorpiondw. Moze osiagnaé
do 20 cm dt. Zamieszkuje gtéwnie afrykarskie tropikalne lasy. Skorpion
zwykle ma czarng barwe niekiedy wpadajgcg w granat. Posiada z przodu
masywne szczypce, 4 pary odndzy oraz zawiniety ogon zakonczony ostrym
zadtem. Zyje do 8-10 lat.

Koralowiec rafotworczy - znanych jest ponad 1400 gatunkéw wspbtcze-

Snie zyjacych koralowcow rafotworczych. Zwierzeta te zaliczane s do parzydet-

kowcéw. Wiekszos¢ korali rafotwérczych wystepuje w ptytkich wodach mérz tropikalnych. Maja
twardy szkielet, réznorodny ksztatt, kolor i wielko3¢ - Srednica od 1 mm do 40 cm.

serwal mierzy do100 cm dt. i do 65 cm wys., dzieki czemu zyskuje miano jednego z najwyzszych
kotéw. Serwal zamieszkuje gérzyste obszary, unika zas stepdw i dzungli. Zywi sie gryzoniami, pta-
kami, gadami, owadami, rybami i zabami.

Karakal to Sredniej wielkosci kot osiggajacy do 82 cm dt. i do 50 cm wys. Jego grzbiet jest cegla-
ny, za$ brzuch kremowy z nielicznymi plamkami. Charakterystyczng cechg karakala sg sterczgce
czarne kepki futra z tytu uszu. Kot ten zamieszkuje lasy, sawanny, pétpustynie i zarosla. Zywi sie
gtéwnie matymi ssakami i ptakami. Poluje réwniez na antylopy, jaszczurki i wieksze owady.

Rozella biatolica to ptak z rodziny papugowatych o barwnym upierzeniu - ma czerwong gto-
we i piers, biaty dziéb i plamki pod oczami, zéttozielone podbrzusze, niebieskozielone skrzydta
i ogon, z6tto-czarny grzbiet z tuskowatym wzorem. Dt. ciata rozelli dochodzi do 30-32 cm. Ptak
ten zyje 15-25 lat. Zamieszkuje sawanny, ogrody i parki. Zywi sie nasionami, owocami, nektarem,
owadami i larwami.

Kaktusy to rosliny wieloletnie, do ktérych zalicza sie 220 rodzajéw tych roslin. Pochodzg z kon-
tynentéw amerykanskich i tu wystepuje ich najwieksze zréznicowanie. Charakterystyczng cecha
kaktuséw, odrézniajaca je od innych roslin, jest posiadanie areoli, czyli skréconego pedu, z ktdre-
go wyrastajg ciernie, kolejne pedy, kwiaty i owoce.

Wilk szary to gatunek drapieznika z rodziny psowatych. Dorosty osobnik osigga do130 cm dt. Wilk zyje
w grupie ztozonej z kilku osobnikéw zwanej watahg. Zamieszkuje lasy, rowniny, tereny bagienne i gory.
Zywi sie przede wszystkim zajacami, borsukami, ptakami. Poluje réwniez najelenie, dziki czy sarny.
ston afrykanski to najwieksze i najciezsze zwierze zyjace na Ziemi. Mierzy do 4 m wys. i wazy
do 5,5 tony. Charakterystyczng cechg stonia afrykanskiego sg ogromne uszy mierzace do 1,5 m.
Stori ten zyje ok. 70 lat i jest zwierzeciem stadnym. Zamieszkuje sawanne, stepy i lasy. Jest wytgcz-
nie roslinozerny.

Puma ptowa to duzy, drapiezny kot mierzacy do 200 cm dt. i 80 cm wys. Ma krétkie, miekkie fu-
tro,jednolicie z6ttobrunatne. Zyje do 12 lat. Zamieszkuje odludne rejony gérskie. Zywi sie gtéwnie
matymi ssakami. Nie jada nieSwiezego miesa.

Niedzwiedz brunatny to drapiezny ssak zyjacy gtéwnie w puszczy czy tajdze oraz w zalesio-
nych gérach. Niedzwiedz osiaga wielko$¢ do 3 m i wazy do 380 kg. Zyje zwykle ok. 30 lat. Zywi
sie nasionami, grzybami, Slimakami, miodem, rybami i jajami ptakéw. Poluje réwniez na jelenie
i tosie. Ma nature samotnika.

Jezozwierz afrykanski to gatunek gryzonia zamieszkujacy tereny suche i skaliste. Osiaga
ok.70 cm dt., co czyni go jednym z najwiekszych gryzoni afrykanskich. Cechg charakterystyczna
jezozwierza sg pasiaste, brunatnozéttawe kolce na grzbiecie i ogonie siegajace 40 cm dt. Jest ro-
Slinozerny, cho¢ oprdcz kory i owocéw zadowoli sie rowniez owadami czy padling.

Ptawikoniki - istnieje ok. 50 gatunkéw konikéw morskich. Ptawikoniki ksztattem przypomina-
ja litere ,S”. Wielkos¢ konikéw morskich waha sie od 1,5 do ok. 35 cm. Ryby te posiadajg jedynie
ptetwy piersiowe i grzbietowa. Sa stabymi ptywakami, dlatego wiekszo3¢ czasu spedzajg przycze-
pione ogonem do nieruchomych obiektéw. Prawikoniki zyja wéréd podwodnych zaroéli. Zywia sie
planktonem i matymi skorupiakami.
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Myszotow zwyczajny to Sredniej wielkoSci drapiezny ptak siegajgcy do 50 cm dt., o rozpieto-
Sci skrzydet do 130 cm. Ma krepa budowe ciata, szerokie zaokraglone skrzydta oraz krétki szero-
ki ogon. Ptak ten ma upierzenie zmienne - od jasnokremowego po ciemnobrunatny. Myszotéw
gniezdzi sie w lasach strefy umiarkowanej, jednak poluje na otwartej przestrzeni. Zywi sie matymi
ssakami, wezami, jaszczurkami, czasem robakami i owadami.

Jastrzgb gotebiarz to Sredniej wielkosci ptak drapiezny o charakterystycznych poprzecznych,
szarych, falistych prazkach na spodnim upierzeniu. Ma krétkie, szerokie skrzydta i dtugi ogon, dzieki
temu uzyskuje zwrotnos$¢ w locie. Dtugosé jego ciata osigga do 60 cm, rozpietos¢ skrzydet do 125 cm.
Gotebiarz zamieszkuje lasy iglaste. Zywi sie m.in. ptakami chwytanymiw locie i niewielkimi ssakami.

Naindu szare to gatunek duzego nielota. Osigga do 1,5 m wys. i wage do 27 kg. Nandu ma puszyste,
szare lub brgzowe upierzenie. Nandu zamieszkuje obszary porosniete wysokg roslinnoscig, unika
otwartych, trawiastych przestrzeni. Zywi sie gtéwnie lis¢mi, nasionami, owocami, owadami, a na-
wet matymi gryzoniami, gadami czy ptakami.

Zartacz biaty to jeden z najwiekszych rekinéw drapieznych zamieszkujacy wiekszosé cieptych
wéd oceanicznych. Zartacz biaty osiaga do 6 m dt. i moze wazy¢ nawet 2 tony. Gtéwnym pozywie-
niem tego rekina sg duze ryby, z6twie i morskie ssaki. Moze przezy¢ do 30 lat.

Aligator missisipski ma ciemnooliwkowy grzbiet i jasnozétty brzuch. Dorosty osobnik osigga
do 5 mdt. Aligator ten zyje w stodkowodnych bagnach, rzekach i jeziorach. Na brzegach tych zbior-
nikéw wodnych wygrzewa sie i wygrzebuje nory, w ktérych zimuje i sktada jaja. Zywi sie rybami,
gadami i ptakami.

Trogonoptera brookicna to jeden z najwiekszych motyli na Swiecie. Charakteryzuje sie piek-
nymi, wielkimi, czarno-zielonymi skrzydtami o rozpietosci 15-17 cm. Zamieszkuje lasy deszczowe.
Zywi sie nektarem z kwiatéw takich jak Bauhinia.

Hipopotam nilowy to duzy, roslinozerny ssak zamieszkujgcy zaréwno rzekiijeziora,jakiich na-
brzeza - prowadzi bowiem wodno-lgdowy tryb zycia. Wielkoscig doréwnuje nosorozcowi biatemu,
wiekszy od niego jestjedynie stori. Osigga do 5 m dt. i1,5 m wys. w ktebie. Zyje 40-50 lat w stadzie
liczagcym do 40 osobnikéw.

Kobra indyjska to jadowity waz posiadajgcy charakterystyczny wzér w ksztatcie okularéw na
kapturze szyjnym, ktry rozwija w sytuacji zagrozenia. Srednia df. kobry siega 160 cm. Kobra prefe-
ruje otwarte przestrzenie. Toleruje wytacznie temperatury dodatnie, ale nie wystepuje na terenach
pustynnych. Zyje samotnie. Zywi sie gtéwnie drobnymi kregowcami, gryzoniami i ptasimi jajami.
Wgz rybozer charakteryzuje sie duzymi tarczkami na gtowie oraz tuskami z wyraznym kilem.
Moze mierzy¢ do 200 cm. Nie jest jadowity. Waz ten zamieszkuje jeziora i rzeki. Zywi sie gtéwnie
matymi rybamiizabami.

Krokody! syjamski to niezwykle rzadki gatunek krokodyla zamieszkujgcy azjatyckie bagna, la-
guny oraz nabrzeza rzek ptynacych przez lasy deszczowe. Ma ok. 3 m dt. Charakterystyczng cechg
tego gada sg kostne wyrostki za kazdym okiem. Zywi sie gtéwnie ptazami, gadami i matymi ssakami.

Waran nilowy to ziemno-wodny gad o szarozielonej skorze, nakrapianej roznej wielkosci zottymi
plamkami, przy czym plamy wieksze majg czarne srodki. Waran osigga do 170 cm

dt.i do1s kg wagi. Zamieszkuje brzegi wiekszych rzek. Zywi sie ptazami, ma-
tymi ssakami, ptakami, jajami oraz padling.

Zotwie morskie charakteryzuja sie duza sptaszczong skorupa
o optywowym ksztatcie i konczynami przeksztatconymi w szero-

kie, ptaskie wiosta. Osiggajg do 140 cm dt. i 500 kg wagi. Wiek-

szo$¢ zycia spedzajg na otwartych wodach cieptych mérz i oce-

anéw. Zywia sie gtéwnie meduzami, wodorostami, ukwiatami,
skorupiakami i mieczakami.
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Pijawka lekarska nalezy do rodziny pierScienic. Wydtuzone, segmentowa-
ne ciato ze stabo wyksztatcong gtowg zakonczone jest z dwdch stron przy-
ssawkami. Pijawka zyje w matych, ptytkich zbiornikach stojacej badz wol-
no ptynacej stodkiej wody o mulistym dnie. Zywi sie krwia kregowcow.
Sliwa afrykanska to drzewo wiecznozielone, osiggajace
do 25-30 m wys. Ma czarnobrazows falista kore, ktéra tuszczy sie
i peka, tworzac charakterystyczny prostokatny wzor. Roslina ta wyste-
puje w gérzystych regionach subsaharyjskich.

tuskowce wyrdzniaja sie wiréd ssakéw ciatem pokrytym wroSnietymi

w grubg skdre rogowymi tuskami w brgzowym lub zéttawym kolorze. Osiagajg

do1,6 mdt., przy czym ogon stanowi 2/3 dtugosci catego ciata. tuskowce zamieszkujq tereny zalesione
|ub otwarte. Ich pokarmem sg mréwki i termity.

Tygrys azjatycki osiaga do 300 kg masy ciata i do 3 m dt. Jego futro ma kolor od zéttawego do
pomaranczowoczerwonego z czarnymi pregami. Boki gtowy i cze$¢ brzuszna sg biate. Tygrys azja-
tycki zyje w lasach tropikalnych oraz na terenach porosnietych przez zaro$la trawiaste, trzcinowe
i bambusowe. Zywi sie duzymi ssakami kopytnymi. Zdarza mu sie tez jes¢ krokodyle czy duze ryby.

Niedzwiedz brunatny to drapiezny ssak zyjacy gtéwnie w puszczy czy tajdze oraz w zalesio-
nych gérach. Niedzwiedz osiaga wielkos¢ do 3 m i wazy do 380 kg. Zyje zwykle ok. 30 lat. Zywi
sie nasionami, grzybami, slimakami, miodem, rybami i jajami ptakéw. Poluje réwniez na jelenie
i tosie. Ma nature samotnika.

suhak stepowy to ssak kopytny z rodziny wotowatych. Suhak stepowy osigga do 75 cm wys.,
135 cm dt. i 63 kg wagi. Zyje od 6 do 10 lat. Siers¢ suhaka jest ptowa, latem krétka, zima za$ gesta
i dtuga. Samce majg spiczaste rogi do 30 cm dt. Suhaka stepowego charakteryzuje trabka - prze-
ro$nieta, elastyczna struktura nosowa. Zamieszkuje stepy, zywigc sie porastajgcg je roslinnoscia.

sandatowiec czerwony - w indyjskich tropikach wystepuje ok. 20 gatunkéw tego drzewa.
Poczatkowo rosnie bardzo szybko, osiggajac wysokos¢ 5 m w ciggu 3 lat, jednak jest to drzewo
stosunkowo niskie, siegajace do 8 m. Sandatowiec czerwony jest bardzo wrazliwy na niskie tem-
peratury. Charakteryzuje sie gtebokim czerwonym kolorem drewna.

Lampart plamisty posiada zéttawe futro z czarnymi plamami w ksztatcie rozet na grzbiecie
oraz mocniejszymi, czarnymi plamami na gtowie, brzuchuitapach. Dt.jego ciata mierzy do165cm.
Lampart ten wazy maks. 91 kg i zyje Srednio 12 lat. Zamieszkuje zaréwno wilgotne lasy, jak i suchg
sawanne, tak tereny gorzyste, jak i rowniny. Lampart zywi sie ssakami, ptakami, gadami, rybami.

Ptawikoniki - istnieje ok. 50 gatunkéw konikéw morskich. Ptawikoniki ksztattem przypomina-
ja litere ,S”. Wielko3¢ konikéw morskich waha sie od 1,5 do ok. 35 cm. Ryby te posiadajg jedynie
ptetwy piersiowe i grzbietowa. Sg stabymi ptywakami, dlatego wiekszos¢ czasu spedzajg przycze-
pione ogonem do nieruchomych obiektéw. Ptawikoniki zyja wéréd podwodnych zarosli. Zywia sie
planktonem i matymi skorupiakami.

orchidea Gotebia to roslina z rodziny storczykowatych. Rosnie w r6znych warunkach - od miejsc
bardzo nastonecznionych do zacienionych. Zbudowana jest z pseudobulw. Pierwsze cztery poro-
Sniete sg jedynie grubymi lis¢mi o 7 cm dt. i 2 cm szer. Kolejne pseudobulwy majg ok. 2,5 - centy-
metrowe biate kwiaty z z6ttym zabarwieniem.

Gastrodia elata to roslina z rodziny storczykowatych. Wystepuje na obrzezach chiriskich, ja-
ponskich i indyjskich laséw, w ostonietych miejscach o wilgotnej, bogatej w préchnice glebie. Wy-
korzystywana jest w tradycyjnej chifiskiej medycynie oraz w syczuanskiej kuchni.

saussurea costus to bylina osiagajgca wysokos¢ do 3 m. Liscie saussurea costus sg podtuzne
w ksztatcie liry. Kwiaty sg obuptciowe, ztozone z gtéwek pokrytych gesto purpurowymi, fioletowy-
mi lub biatymi, wetnistymi wtoskami. Saussurea costus zwykle rosnie na terenach gérskich na wysokosci
od 2500 do 3000 m npm.
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Hoodia gordonii to kolczasta, soczysta, bezlistna roslina wystepujg-
ca w RPA i w Namibii. Rosnie w kepach. Bragzowe kwiaty tej rosliny
wydzielajg bardzo charakterystyczny zapach gnijgcego miesa i sg
zapylane gtéwnie przez muchy.

Nosorozce nalezg do rodziny duzych ssakéw nieparzystokopyt-
nych. Nosorozce mogg wazy¢ ponad 2 tony. Dtugos¢ ich ciata moze
siega 420 cm, za$ wysoko$¢ 186 cm. Masywne ciato nosorozcow po-
kryte jest grubg, szara badz brazows, prawie catkowicie pozbawiong
wioséw skora. Nosorozce zamieszkujg sawanne i zarosla. Sa roslinozer-
ne.Jedza gtéwnie liscie i trawe.

Niedzwiedz malajski to najmniejszy i rzadko wystepujacy gatunek niedZzwiedzia. Wazy do 65 kg
i osigga do1,5 m dt. ciata. NiedZwiedZ malajski jest czarny badz ciemnobrazowy z biata, kremowa
lub pomaranczowa plama na piersi przypominajacg litere u. Zamieszkuje lasy deszczowe. Niedz-
wiedzZ ten gtéwnie zywi sie termitami, mréwkami, larwami, pszczotami, miodem i owocami.

Cistanche deserticola to bylina o wysokosci od 40 do 60 cm. Ksztattem przypomina skrzyzowa-
nie szyszki i ananasa. Cistanche deserticola posiada gruba, miesistg todyge, na ktdrej rosng duze,
bladozotte kwiaty. Wierzchotek porosniety jest matymi kwiatami.

Zotw zielony - gad z rodziny zétwi morskich. Zyje w stadach na petnym morzu. Karapaks (grzbie-
towa czes$¢ pancerza) jest oliwkowozielony badz brunatny z z6ttymi plamkami lub pasmami, moc-
no sptaszczony i zwezajacy sie w kierunku tylnym. Plastron (brzuszna cze$¢ pancerza) jest zotty
badz biaty. Zétw zielony wazy do 400 kg i osiaga do1,5 m dt. Zywi sie trawa morska i glonami.
Pizmowcowate naleza do rodziny ssakow parzystokopytnych i przezuwaczy. Pizmowcowate po-
zbawione s3 poroza, za to ich gorne, zakrzywione kty osiggajg nawet 10 cm dt. i stuzg im do walki.
Zwierzeta te osiggajq wielkos¢ od 40 do 100 cm i wazg ok. 18 kg. Pizmowcowate prowadza samot-
niczy tryb zycia. Zamieszkujg lasy i zarosla terenéw gorzystych. Zywia sie roslinami.
Niedzwiedziowate to rodzina duzych, wszystkozernych ssakow drapieznych. Wyjgtkiem jest
miesozerny niedZzwiedZ polarny i roslinozerna panda wielka. Waga niedZwiedzi zalezy od gatunku
iwaha sie od 30 do 800 kg. Najliczniej zamieszkuja potkule potnocng, od stref polarnych po tereny
pustynne. Poza panda wielka, ktéra zyje wytgcznie w lasach bambusowych, tatwo przystosowuja
sie do nowych siedlisk.

Zotwiowate to rodzina zétwi ladowych z grupy skrytoszyjnych, obejmujaca ok. 40 gatunkéw.
Wiekszos¢ z nich ma skostniaty, wysoki karapaks, grube, owalne konczyny ze zro$nietymi palcami
i pazurami. Z6twie te osw}ga]q od 6 do130 cm dt. i do 250 kg wagi. Zyja na stepach, pétpustyniach,
sawannach, w buszu. Zywia sie owocami, kwiatami, kaktusami, czasem owadami, dzdzownicami,
Slimakami czy padling.

Krokodylowate - istnieje ok. 20 gatunkow krokodyli. Maja one wydtuzone, walcowate ciato
z krétkimi, bardzo umiesnionymi koriczynami oraz sptaszczonym po bokach ogonem. Waski i dtu-
gi pysk wyrdznia krokodyle od aligatoréw. Choc zyjg w Srodowisku wodnym potrafig poruszac sie
tez na lgdzie. Do ptywania uzywaja mocnego ogona.

Kameleonowate to rodzina gadow z grupy jaszczurek. Kameleony majg zmienne ubarwie-
nie. Dt. ich ciata wynosi od 2,5 do 60 cm, a waga nie przekracza kilograma. Kameleony prowadza
nadrzewny tryb zycia. Zamieszkuja tropikalne, wilgotne lasy oraz tereny pustynne i skaliste. Zywia
sie owadami i pajgkami, a wieksze gatunki réwniez matymi ptakami i myszami.

Kotowate majg okragty gtowe, wydtuzony tutdw, krétki pysk i zazwyczaj dtugi ogon. W zalezno-
éci od gatunku prowadza dzienny lub nocny tryb zycia. To najwybitniejsi towcy. Zywia sie prawie
wytacznie miesem. Dzielg sie na podrodziny: pantherinae - duze koty potrafigce ryczec oraz feli-
nae - mniejsze koty.

storczykowate to rodzina obejmujgca ok. 880 rodzajéw i ok. 22 tys. gatunkéw roslin. Sg to rosli-
ny wieloletnie, niektére z nich s zimozielone. Charakteryzujg sie pieknymi, niezwyktymi kwiatami.
Storczyki wystepuja na wszystkich kontynentach oprécz Antarktydy.



Autorzy:

Piotr Sitka, Mariusz Sidor

opracowanie meryforyczne:

Karolina Fyszel-KoZlicka, Ewa Jakaczyriska, Piotr Tatataj, Bozena Wyszomirska, Dawid Kulawiec

opracowanie graficzne:

Magdalena Markowska, Anna Gabriela Trzpil

wydawca:

RegioConsulting Centrum Wspierania
Rozwoju Regionalnego i Lokalnego Gl a A M E ¢

ul. Harcerska 33
05-870 Btonie
tel.: 22398 2330

www.regiogames.pl

Na zlecenie:

Izba Celna w Warszawie

ul. Erazma Ciotka 14A

01-443 Warszawa
www.warszawa.scelna.gov.pl

Celna

Izba Celna w Szczecinie

ul. Energetykéw 55

70-952 Szczecin
www.szczecin.scelna.gov.pl

www.cites.org

www.norwaygrants.org

Bezpieczeristwo w strefie Schengen - zwiekszenie sku-

tecznosci dziatan funkcjonariuszy celnych z regionéw

Mazowsza i Pomorza Zachodniego w walce z przestepczo- @

Scig transgraniczng i zorganizowana.
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