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3 karty Zabytków = 4 pkt.
2 karty Obecnie = 2 pkt.
3 karty Historia = 4 pkt.
1 kartę Przyroda = 1 pkt.
4 karty Kultura = 6 pkt.

4+2+4+1+6= 17 pkt.
Jako że Ania ma także po jednej karcie z każdej kategorii, czyli posiada tzw. kom-
plet, otrzymuje dodatkowo 5 punktów. 17+5= 22 pkt. Łącznie zdobyła 22 punkty.

Gdyby Ania zagrała jeszcze jedną kartę Przyroda, mogłaby wówczas dodać do 
swojego wyniku dodatkowe 5 punktów, gdyż posiadałaby dwa komplety kart. 

Wariant ten przeznaczony jest dla osób, które zagrały już w podstawową wersję gry 
i chciałyby zagrać w jej bardziej złożoną wersję. W tym wariancie mają znaczenie iko-
ny znajdujące się na dole każdej karty. Przedstawiają one 5 dodatkowych akcji, które 
można wykonać w trakcie swojego ruchu w ramach akcji “Zwiedzanie”. 
Gracz, który wykonuje akcję “Zwiedzanie”, porusza swój pionek i zagrywa jedną lub 
więcej kart z gminy, w której znajduje się jego pionek. Następnie może wybrać jedną 
z zagranych kart i wykonać przypisaną do danej karty dodatkową akcję (symbol w dol-
nej części karty).
UWAGA! Nawet jeśli gracz zagrywa kilka kart, może wybrać spośród nich tylko jedną 
kartę i wykonać przedstawioną na niej akcję dodatkową.  

Możliwe są następujące akcje dodatkowe:

uzyskanie dodatkowego żetonu “stopki” 
z banku

przesunięcie wybranego łosia do sąsied-
niej gminy - nie musi to być ruch zgodny 

z trasą łosia
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przesunięcie wybranego pionka (swojego 
lub przeciwnika) do sąsiedniej gminy

wymiana karty z ręki z innym graczem 
- gracz wybiera jednego z przeciwników 

i losowo wybiera jedną spośród trzymanych 
przez niego kart, a następnie oddaje w za-

mian jedną dowolną kartę z ręki. Nie mając 
kart w ręku, nie można wykonać tej akcji.

zamiana karty z ręki na dowolną kartę 
wyłożoną na polach kart ciekawostek  

- gracz wybiera jedną z kart widocznych 
na skraju planszy i bierze ją do ręki, odkła-
dając w zamian w to samo miejsce jedną 

z posiadanych w ręku kart. Nie mając kart 
w ręku, nie można wykonać tej akcji.

UWAGA! Jeśli w wyniku wykonania dodatkowych akcji jakiś gracz spotka się z łosiem 
lub pionkiem innego gracza, powinien oddać żeton stopki z własnych zasobów do 
banku. Jeśli gracz nie posiada żetonu stopek, wówczas nic się nie dzieje. 

Przykład: 
Ania wykonuje swoją akcję “Zwiedzanie”. Porusza swój pionek do Gminy Błonie 
i  zagrywa dwie karty z Gminy Błonie. Na kartach tych znajdują się następujące 
dodatkowe akcje: „przesuń łosia” i „wymień kartę z ręki z innym graczem”. Jako 
że Ania nie ma już kart w ręku, decyduje się na wykonanie akcji “przesuń łosia”.

W wariancie tym obowiązują takie same zasady jak w wariancie „Aktywny turysta”, 
jednak aby skorzystać z akcji podczas zagrywania kart, gracz musi odpowiedzieć 
prawidłowo na pytanie znajdujące się po drugiej stronie karty. Jeśli gracz poda pra-
widłową odpowiedź, może skorzystać z akcji na tej samej karcie. Zestawienie prawi-
dłowych odpowiedzi można znaleźć na końcu instrukcji.



12

-



13



14



15



16



17



18



19



20



21



22



23



24



25



26



27



BŁONIE
1 - A
2 - A
3 - C
4 - C
5 - A
6 - C
7 - B
8 - A
9 - A

10 - B
11 - B

BROCHÓW
12 - B
13 - A
14 - B
15 - A
16 - B
17 - C
18 - A
19 - C
20 - C
21 - A
22 - A

CZOSNÓW
23 - B
24 - A
25 - B
26 - C
27 - B
28 - C
29 - A
30 - A
31 - C
32 - A
33 - C

IZABELIN
34 - B
35 - C
36 - B
37 - B
38 - B
39 - A
40 - A
41 - A
42 - A
43 - A
44 - B

KAMPINOS
45 - A
46 - A
47 - B
48 - B
49 - C
50 - A
51 - C
52 - B
53 - B
54 - A
55 - A

LEONCIN
56 - B
57- A
58 - C 
59 - B
60 - B
61 - B
62 - A
63 - B
64 - C
65 - A
66 - B

LESZNO
67 - B
68 - C 
69 - B
70 - B
71 - C
72 - B
73 - B
74 - A
75 - C
76 - B
77 - B

ŁOMIANKI
78 - B
79 - A
80 - A
81 - C
82 - A
83 - A
84 - C
85 - C
86 - A
87 - B
88 - A

OŻARÓW MAZ. 
89 - C
90 - C
91 - A
92 - A
93 - B
94 - B
95 - A
96 - B
97 - B
98 - B
99 - B

STARE BABICE 
100 - C
101 - A
102 - B
103 - B 
104 - A
105 - B
106 - C
107 - A
108 - C
109 - B
110 - A


